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|'...| Iegrand® 1 Introduction

1.1 La Commande Scénarios 1.1.2 Description

1.1.1 Informations générales

The Scenario Control is adevice which lets you call, create or edit scenarios
saved in an 003551 Scenario Module, simply and intuitively.

Using the labels you can customise the device keys, inserting a description
of the scenario activated.

% DEFAULT

1-4 Touches de commande
5 Bouton de réglage luminosité *
6 Etiquette de personnalisation

* Pour le réglage de la luminosité des voyants des touches, appuyer
pendant plus de deux secondes comme indiqué sur l'illustration.




2 Utilisation

Commande Scénarios

2.1 Modalité de fonctionnement

2.1.1 Programmer un scénario

A laide de la Commande Scénarios, il est possible de programmer
un maximum de quatre scénarios et de les mémoriser sur un Module
Scénarios (003551) configuré pour la programmation.

Pour mémoriser un ou plusieurs scénarios:

Sur le Module Scénarios, appuyer sur
le bouton d‘activation de la program-
mation.

Le voyant correspondant devient vert:
le module est activé.

Maintenir enfoncée pendant plus de
quatre secondes la touche a program-
mer.

Une fois que le voyant s'est allumé, rela-
cher la touche.

Le voyant clignote pour indiquer l'activa-
tion de la modalité de programmation.

Programmer la séquence des com-
mandes qui constituent le scénario.

Appuyer sur la touche pour terminer
la programmation.

Pour ajouter, modifier ou éliminer une commande du scénario, il est
nécessaire de répéter la séquence.

e X
Lumiére Ciné ) A
"m'm '"em Pour activer le scénario voulu, ap-
puyer sur la touche correspondante.

Relax ,
A
(X
Auterme de la programmation, il est recommandé de désactiver

la possibilité de modifier les scénarios, en appuyant a cet effet
sur le bouton d‘activation/désactivation du Module Scénarios
(003551). Ensuite, le voyant devient rouge.




|'...| Iegrand® 2 Utilisation

2.1.2 Eliminer un scénario 2.1.3 Configuration de la commande Scénarios

1 2

Pou éliminer un scénario, procéder comme indiqué ci-dessous.

Pour éliminer un ou plusieurs scénarios:

Sur le Module Scénarios, appuyer sur
le bouton d'activation de la program-
mation.

Le voyant correspondant devient vert:
le module est activé.

Pour éliminer un scénario, mainte-
nir enfoncée pendant au moins huit
secondes la touche correspondant au
scénario a éliminer.

Au bout de trois secondes, le voyant
s'allume puis il s’éteint au bout de cing

secondes. N° SCENARIO DESCRIPTION SCENARIO
Relacher la touche.

A présent, si le voyant clignote rapidement pendant deux secondes envi-
ron, cela indique que le scénario a bien été éliminé, en revanche s'il reste
allumé sans clignoter, cela indique que la procédure a échoué.

Pour éliminer tous les scénarios du Module Scénarios (003551),
appuyer sur le bouton de réinitialisation du module.
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1 Iegrand® 1 Inleiding

1.1 De Bediening Scenario’s 1.1.2 Beschrijving

1.1.1 Algemene inlichtingen

De Bediening Scenario’s is een inrichting die je toestaat de scenario’s
opgeslagen in een Module Scenario’s (003551) op een eenvoudige en
intuitieve manier op te roepen, te creéren of te wijzigen.

Middels het desbetreffend plaatje is het bovendien mogelijk de toetsen
van de inrichting te verpersoonlijken, en hierbij een beschrijving van

het geactiveerd scenario in te voeren.

1-4 Bedieningstoetsen
5 Drukknop regeling lichtsterkte *
6 Verpersoonlijkbaar plaatje

*Voor de regeling van de lichtsterkte van de leds van de toetsen,
langer dan twee seconden drukken zoals op de figuur geillustreerd
wordt.




2 Gebruiken Bediening Scenario’s

2.1 Modaliteit van werking

2.1.1 Een scenario programmeren

Middels de Bediening Scenario’s is het mogelijk tot vier scenario’s te
programmeren en ze op te slaan in een Module Scenario’s (003551), op
een geschikte wijze opgestart voor de programmering.

Om een of meerdere scenario’s in het geheugen op te slaan:

In de Module Scenario’s drukken op
de drukknop van opstarten voor de
programmering.

Drukken op de toets om de pro-
grammering te beéindigen.

De desbetreffende led wordt groen:

de module is opgestart. . i .
Om een bediening van het scenario toe te voegen, te wijzigen of te

elimineren, is het noodzakelijk de sequentie te herhalen.

Langer dan vier seconden op de te pro-
grammeren toets drukken.

Wanneer de led verlicht wordt, de toets

loslaten Om het gewenst scenario te active-

ren, drukken op de overeenstem-

De led knippert om te wijzen op de mende toets.

activering van de modaliteit van pro-
grammering.

Op het einde van de programmering raadt men aan de moge-
lijkheid om de scenario’s te wijzigen te desactiveren, door in te
grijpen op de drukknop activeer/desactiveer van de Module
Scenario’s (003551). De desbetreffende led wordt rood.

De sequentie van de bedieningen
instellen die het scenario samenstellen.




L1legrand’

2 Gebruiken

2.1.2 Een scenario wissen

Om een scenario te wissen, de hierna geillustreerde procedure volgen.

Om een of meerdere scenario’s te wissen:

In de Module Scenario’s drukken op
de drukknop van opstarten voor de
programmering.

De desbetreffende led wordt groen:
de module is opgestart.

Om een scenario te wissen, gedurende
minstens acht seconden drukken op de
toets m.b.t. het te verwijderen scenario.

Na drie seconden wordt de led verlicht
en na vijf seconden gaat hij uit.
De toets loslaten.

Indien nu de led snel knippert gedurende circa twee seconden, is het sce-
nario gewist; indien de led blijft branden, is de procedure niet geslaagd.

Om alle scenario’s van de Module Scenario’s (003551) te wissen,
ingrijpen op de drukknop reset.

2.1.3 Hoeis je Bediening Scenario’s geprogrammeerd

N° SCENARIO

BESCHRIJVING SCENARIO

10
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|'...| Iegrand® 1 Introduction

1.1 The Scenario Control 1.1.2 Description

1.1.1 General information

The Scenario Control is adevice which lets you call, create or edit scenarios
saved in an 003551 Scenario Module, simply and intuitively.

Using the labels you can customise the device keys, inserting a description
of the scenario activated.

% DEFAULT

1-4 Control keys
5 Brightness setting pushbutton *
6 Customised label

* To set the brightness of the key LEDs press them for more than two
seconds as shown in the diagram.

12



2 Use

Scenario control

2.1 Mode of operation

2.1.1 To program a scenario

Your Scenario Control can program up to four scenarios, saving them in
a Scenario Module (003551) which has been enabled for programming.

To save one or more scenarios:

B In the Scenario Module press the pro-
gramming enabling pushbutton.

Its led becomes green:
@ the module is enabled.

Press the key to program for more than
four seconds.

When the led lights up release the key.

F
O}
7’ Light
\.

light - Relax ' The led flashes to indicate that the pro-
(| t>4s gramming mode has been activated.

Set the sequence of commands which
make up the scenario.

ming.

te the scenario required.

Press the key to end the program-

Press the corresponding key to activa-

Atthe end of the programming you should disable the possibility
of editing the scenarios by pressing the Scenario Module (003551)

enable/disable pushbutton. The led becomes red.

13
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2 Use

2.1.2 To cancel a scenario

Follow the procedure described below to cancel a scenario.

To cancel one or more scenarios:

In the Scenario Module press the pro-
gramming enabling pushbutton.

Its led becomes green:
the module is enabled.

To cancel a scenario press the key for
the scenario to be removed for at least
eight seconds.

After three seconds the led lights up
and after five seconds it goes out.
Release the key.

Now if the led flashes quickly for about two seconds the scenario has
been cancelled. If it continues to shine steadily the procedure has not
been successful.

Use the Scenario Module (003551) reset pushbutton to cancel
allits scenarios.

2.1.3 How your Scenario Control is configured

SCENARIO N°

SCENARIO DESCRIPTION

14
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1 Iegrand® 1 Einleitung

1.1 Szenario-Steuerung 1.1.2 Beschreibung

1.1.1 Allgemeine Informationen

Die Szenario-Steuerung ist eine kundenfreundliche und intuitive
Vorrichtung, die es erméglicht Szenarien abzurufen, zu erstellen oder
zu @ndern, wenn diese im Szenarienmodul (003551) gespeichert sind.

% DEFAULT

Das Schild der Vorrichtung kann dazu verwendet werden, um die
Tasten nach Wunsch durch die Beschreibung des aktivierten Szenario
zu gestalten.

1-4 Steuertasten
5 Taste zur Helligkeitseinstellung *
6 Beliebig gestaltbares Schil

* Zur Einstellung der Helligkeit der Tastenleuchten, die Stelle wie in der
Abbildung gezeigt, mehr als zwei Sekunden lang driicken.

16



2 Gebrauch Szenario-Steuerung

2.1 Betriebsmodus
2.1.1 Ein Szenario programmieren v

AR
a(ht Relax
- NG

Um eine Szenariosteuerung hinzuzufiigen, zu @ndern oder zu l6schen,
muss die Reihenfolge wiederholt werden.

Uber die Szenariosteuerung kann man bis zu vier Szenarien program-
mieren und sie im Szenariomodul (003551) - das zur Programmierung
eingerichtet ist — speichern.

Um ein oder mehrere Szenarien zu speichern, folgendermaf3en vorgehen:

Die Taste driicken, um die
Programmierung zu beenden.

B Im Szenarienmodul die Taste zur
Freigabe der Programmierung driicken.

@ Die entsprechende Leuchte leuchtet

@ grin auf.
Das Modul ist aktiviert.

Die zu programmierende Taste langer
als vier Sekunden drticken.

Um das gewliinschte Szenario zu
aktivieren, die entsprechende Taste
driicken.

Wenn die Leuchte aufleuchtet, die Taste
loslassen.

thht Kino

Die Leuchte blinkt nun, was bedeutet,
dass der Programmierungsmodus akti-
viert worden ist.

Nach beendeter Programmierung, empfehlen wir die Taste ak-
tivieren/deaktivieren des Szenariomoduls (003551) zu driicken,
um zu vermeiden das die Szenarien gedndert werden kénnen.

Die Reihenfolge der Steuerungen einfi- Die Leuchte leuchtet rot auf.

gen, die das Szenario bilden.

17



|'.'.| Iegrand® 2 Gebrauch

2.1.2 Ein Szenario lI6schen 2.1.3 Konfiguration lhrer Szenario-Steuerung

Um ein Szenario zu l6schen, folgendermal3en vorgehen:

Um ein oder mehrere Szenarien zu l6schen:

Im Szenarienmodul die Taste zur
Freigabe der Programmierung driicken

Die entsprechende Leuchte leuchtet
grin auf.
Das Modul ist aktiviert.

Um ein Szenario zu I6schen, die dem
Szenario entsprechende Taste mindes-
tens acht Sekunden lang driicken.

Nach drei Sekunden leuchtet die
Leuchte auf und erlischt nach fiinf
Sekunden.

Taste wieder loslassen. SZENARIO-N° SZENARIO-BESCHREIBUNG

Wenn nun an dieser Stelle die Leuchte circa zwei Sekunden lang blinkt,
bedeutet das, dass das Szenario geloscht worden ist; wenn sie jedoch fest
leuchtet, wurde die Prozedur abgebrochen.

Um alle Szenarien aus dem Szenarienmodul (003551) zu |6schen,
die Reset-Taste desselben Moduls driicken.

18



Mando de escenarios

1 Introducciéon 20
1.1 El Mando de escenarios 20
1.1.1  Informacién general 20

1.1.2  Descripcion 20

2 Uso 21
2.1 Modo de funcionamiento 21
2.1.1 Programar un escenario 21

2.1.2  Borrar un escenario 22

2.13  Coémo configurar su Mando de escenarios 22

19



|'...| Iegrand® 1 Introducciéon

1.1 El Mando de escenarios 1.1.2 Descripcién

1.1.1 Informacion general

El Mando de escenarios es un dispositivo que permite llamar, crear o
modificar los escenarios memorizados en un Médulo de escenarios
(003551) de manera facil e intuitiva.

* POR DEFECTO

APRETAR (0% )

También es posible personalizar las teclas del aparato, aplicando una
descripcion del escenario activado en la placa correspondiente.

1-4 Teclas de mando
5 Pulsador de ajuste de la luminosidad *
6 Placa personalizable

* Para regular la luminosidad de los leds de las teclas, pulse por mas de
dos segundos como lo ilustra la grafica.

20



2 Uso Mando de escenarios

2.1 Modo de funcionamiento

2.1.1 Programar un escenario

Con el Mando de escenarios es posible programar hasta cuatro escena-
rios, memorizandolos en un Médulo de escenarios (003551), correcta-
mente habilitado para la programacion.

Para memorizar uno o varios escenarios:

Pulse la tecla para terminar la pro-

En el Mddulo de escenarios presione L
gramacion.

el pulsador de habilitacién para la pro-
gramacion.

El led de conexion se vuelve verde:

el médulo esta habilitado. . - . .
Para agregar, modificar o eliminar un mando del escenario, es necesario

repetir la secuencia.

Pulse por mas de cuatro segundos la
tecla de programacion.

Cuando el led se ilumina, suelte la tecla.

El led parpadea para indicar la activa-
cion de la modalidad de programacion.

Al terminar la programacion es aconsejable deshabilitar la posi-
bilidad de modificar los escenarios, interviniendo en el pulsador
on habilitar/deshabilitar del Médulo de escenarios (003551). El led
se vuelve rojo.

Establezca la secuencia de mandos que
componen el escenario.

21



|'...| Iegrand® 2 Uso

2.1.2 Borrar un escenario 2.1.3 Como configurar su Mando de escenarios

1 2

Para borrar un escenario siga el procedimiento descrito a continuacion:

Para borrar uno o varios escenarios:

En el Mddulo de escenarios presione
el pulsador de habilitaciéon para la pro-
gramacion.

El led de conexion se vuelve verde:
el médulo estd habilitado.

Para borrar un escenario, pulse almenos
por 8 segundos la tecla correspondiente
al escenario que desea eliminar.

Al cabo de tres segundos el led se ilumi-
nay de cinco segundos se apaga.

Suelte la tecla. N° DEL
ESCENARIO DESCRIPCION DEL ESCENARIO

Ahora si el led parpadea rapidamente por unos dos segundos, el esce-
nario se ha borrado, mientras si el led permanece fijo significa que el
procedimiento no se efectud correctamente.

Para borrar todos los escenarios del Médulo de escenarios
(003551), presione el pulsador de reset.

22
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1 Iegrand® 1 Introducéo

1.1 O Comando dos Cenérios 1.1.2 Descricio

1.1.1 Informacdes gerais

O Comando dos Cenarios é um dispositivo que lhe permite chamar,
criar ou modificar os cendrios memorizados em um médulo Cenérios
(003551), de maneira simples e intuitiva.

% DEFAULT

Além disso, por meio da placaapropriada é possivel personalizar as teclas
do dispositivo, inserindo uma descricdo do cenario activado.

1-4 Teclas de comando
5 Botao de regulacéo da luminosidade *
6 Plaquinha personalizavel

* Para a regulacao da luminosidade dos indicadores luminosos das
teclas, pressionar por mais de dois segundos como esta ilustrado na
figura.

24



2 Utilizacao

Comando dos Cenarios

2.1 Modo de funcionamento

2.1.1 Programar um cenario

Por meio do Comando dos Cendrios é possivel programar até quatro
cendrios, memorizando-os em um Mdédulo Cenarios (003551), oportuna-
mente habilitado para a programacgéo.

Para memorizar um ou mais cenarios:

Pressionar o botdo de habilitagao a pro-
gramagao no Médulo Cenarios.

Oindicador luminoso relativo fica verde:
O médulo esté habilitado.

Pressionar por mais de quatro segundos
a tecla a ser programada.

Quando o indicador luminoso se acen-
der soltar a tecla.

7'. e

Noite P . . P
O indicador luminoso pisca para indicar

que a modalidade de programacao esta
activada.

\
NS

Configurar a sequéncia dos comandos
que compdem o cendrio.

Carregar sobre a tecla para terminar a
programagao.

Para acrescentar, modificar ou eliminar um comando do cenério é neces-
sério repetir a sequéncia.

Ao término da programacao recomenda-se desabilitar a possi-
bilidade de modificar os cenérios, intervindo no botao Habilitar/
desabilitar do Médulo Cenérios (003551). O indicador luminoso
relativo fica vermelho.

25
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2 Utilizacao

2.1.2 Eliminar um cenario

Para eliminar um cenério seguir o método ilustrado abaixo.

Para eliminar um ou mais cenarios:

Pressionar o botdo de habilitacao a pro-
gramagao no Médulo Cenarios.

O indicador luminoso relativo fica verde:
O médulo esté habilitado.

Para eliminar um cenario pressionar por
pelo menos oito segundos a tecla relati-
va ao cendrio a ser removido.

Depois de trés segundos o indicador
luminoso se acende e depois de cinco
segundos se apaga.

Soltar a tecla.

Se, por acaso, o indicador luminoso piscar rapidamente durante cerca
de dois segundos, o cenério foi eliminado, enquanto que se permanecer
fixo, 0 método néo foi bem realizado.

Para eliminar todos os cenérios do Médulo Cenarios (003551),
agir no botao reset do mesmo.

2.1.3 Como esta configurado o seu Comando dos Cenarios

1

2

N° DO CENARIOS

DESCRICAO DO CENARIO

26
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1legrand’ 1 Eloaywyn

1.1 O EAeyxog Zevapiou 1.1.2 Nepypaen
1.1.1 Tevikég MAnpogopieg

O'Eheyxog Zevapiou ival Lia CUGKEUN N OTTOIA OO ETITPEEL VA KAAEITE,
Snuioupyeite N ene€epyaleote oevdpla amobnkeupéva oe pia Evotnta
Sevapiwv (003551), amAd kat StatodnTika.

* MPOENIAOTH

XPNOIHOTTOIWVTAG TIG ETIKETEG MITOPE(TE Va EEATOUIKEVOETE TA TARKTPA
GUOKEUNG, EI0AYOVTAG HIa TIEPLYPAPH TOU EVEPYOTIOINUEVOU GEVAPIOU.

1-4 TAARKTPaA eAéyxou
5 MEeTIKOC S1aKOMTNG PUBUIONG PWTEVOTNTAG *
6 E€atopikeupévn etikéta

*Ta va puBpicete ™ QwtevotnTa Twv LEDs mARKTpwv ta matdre
yla meplocdtepo and Vo SeutepOAenTa OMWG UMOSEIKVUETAL OTO
Sidypappa.

28



2 Xpniion

EAéyxou Zevapiov

2.1 Tpodmog Aertoupyiag
2.1.1 Mpoypappaticpog evog cevapiov

O ENeyx0G Zevapiou 0ag UMOPE( va TIPOYPAUMATIOEL HEXPL TECOEPT OEVA-
pla, Tou Ta amobnkevel o€ pia Evotnta Zevapiwv (003551) n omoia éxet
gvepyoroinBei yla Tov TPOoYPARHATIOHO.

Na amoBrjkeuon evog 1 TTEPICCOTEPWV CEVAPIWV:

XtV Evotnta Xevapiwv matote Tov
TIEOTIKO SIaKATTTN EvepyoToinong mpo-
YPOUHATIOHOU.

To led tng yivetal mpdaowvo: n evdtnta
gival evepyoTroinpévn.

MatioTe T0 MARKTPO yla TIPOYPAUMa-
TIOUO TIEPIOOOTEPO amd Téooepa Seu-
TeEPOAETTA.

‘Otav 10 LED avayel ameleubepwiote
TO TIAAKTPO.

To led avaBoofrjvel yia va umodeiget ot
0 TPOTIOC TPOYPAUUATICHOU EXEL EVEP-
yoroinBei.

OpioTe TV akohouBia eVvTOAWV ot oTToi-
£G amOTENOLV TO GEVAPILO.

MatroTe To MARKTPO YIa Va TEAEIWOEL
0 TIPOYPAUHATIOHOG,.

EmavalapBavete tnv akohouBia yia mpoobeon, eme§epyacia 1) akpwon
piag eVToArg oevapiou.

Matiote 1o avtiotoo MARKTPO yia
€vepyomoinon TOu  amaITOUPEVOU
oevapiou.

310 TENOG TOU TIPOYPAMHATIONOU Ba TIPETEL VA AmeEVEPYOTTOLN-
o€eTe TN SuvaTtdTNTa EMEEEPYATIAG TWV CEVAPIWV MATWVTAG TOV
mMeoTIKO SlakdmTn evepyomoinong/amnevepyonoinong Evétntag
Tevapiwv (003551). To led yiveTtat KOKKIvo.

29



L1 Iegrand® 2 Xpiion

2.1.2 AKUpwOon €vOG ogvapiov 2.1.3 Nuwg puBpilovrat ot mapapetpotl EAéyxou Zevapiov cag

AkoloubBrioTe Tn Sladikaoia mou MEPLYPAPETAL TAPAKATW YA aKUPWON
£vOG ogvapiou.

1 2

Na ak0PWOoN EVOG I} TEPICCOTEPWV CEVAPIWV:

ItV Evotnta Xevapiwv matiote Tov
TIEOTIKO SIAKOTTTN EvEpPyOTTOiNcNG TPO-
YPOUHATIOHOU.

To led tng yivetal mpdaowvo: n evdtnta
gival evepyoroinpévn.

Mo akVPWON EVOG oEVaPIoL TTATHOTE TO
TANKTPO TOU CEVapiou TToU TIPETEL va
apalpedEei Yo TOUNGKIOTOV OKTW Seu-
TEPONETTTA

Metd amd tpia Seutepolenta avapel To
led kat petd and mévie Seutepdenta

oPrvel. ZENAPIO AP. MEPITPA®H ZENAPIOY
AneAeuBePWOTE TO MARKTPO.

Twpa av 1o led avaBoofrivel ypriyopa yia mepimou Vo Seutepolenta
TO OevApIo £xel aKUPwOEL. Av ouveyilel va Naumel otaBepd n Sadikacia
Sev ATav EMTUXAG.

XPNOIUOTIOINOTE TOV TIETTIKO SIAKOTTN EMAVAPOPAG TG EvoTnTag
Sevapiwv (003551) yla va akupwoeTe OAa Ta 0eVAPLE TNG.

30
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| Iegrand® 1 BBegeHue

1.1 YCTpONCTBOYNpPaBNeHNA CLieHapuaAMN 1.1.2 Onucaxme
1.1.1 O6wasn nHpopmauusa

YCTPOWCTBO ynpaBneHna cueHapuaMmn npepacTaBnaet coboi mexa-

~ *
HW3M, NO3BONAILLMAIA BLICTPO 1 UHTYUTMBHO BbI3bIBaTb, CO3/1aBaTh UM IO YMOTHAHYO
peaakTMpoBaTh CLieHapui, COXPaHeHHble B Moayne cueHapres 003551,

HAXAT

C nomoLbio 61POK MOXHO NEePCOHANM3NPOBATH KNaBULLIMN YCTPONCTBA,
BCTaB/1AA ONICaHe akTVBNPOBaHHOTO CLieHapuA.

1-4 Knasuwu ynpaeneHua
5 KnaBwwa HacTpoiiku ApkocTn *
6 Bbripka, nsrotosneHHan no 3akasy nonb3osaTens

* [InA HaCTPOWKN APKOCTI CBETOAVNOAO0B KNaBuLL HaXNMaTb Ha HUX B
TeyeHue Gonee ABYX CEKYHA, KaK NOKa3aHO Ha cxeme.
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2 MpumeHeHne YCTpoOICTBO ynpaBneHns CLleHapuamm

2.1 Pexum paboTbl

2.1.1 MporpammupoBaHue cLeHapusa

YCTPOICTBO ynpaBneHus CLeHapuaMn MOXeT NporpammupoBaTh [o
yeTblpex CLeHapueB, coxpaHaa 1x B moaysne cleHapues (003551), noa-
KNOYEHHOM 1A NPOrpamMmmMmnpoBaHna.

cOXpaHEHI/Ie OAHOTO NI HECKOJIbKUX CLieHapueB:

Haxatb Ha KHOMKY NOAKNioYeHnA npo-
rpammmnpoBaHnA Moayna CLueHapues

Ee CBeToAMOoL CTaHeT 3e/IeHOro upeta:
MoAynb NOAKIOYEH.

[inA  nporpammmpoBaHUsA  HaXumaTb
Ha KNnaBully B TeyeHve Gonee yeTbipex
CeKkyHA.

OTNyCTUTb KNaBuLLy Mocse BKAYEHUs
ceetoaMosa.

CBeToAnoa MuraeT, ykasbiBas Ha akTu-
BaLVIIO peXma NporpaMM1poBaHia.

3a,anb nocnenoBaTeslIbHOCTb KOMaHf,
COCTaBMAIOLMX CLieHapWA.

Ha’xaTb Ha KnasuLLy AnA 3aBepLueHna
NPOrpamMmMmMpoBaHus.

MoBTOPUTL NOCNefoBaTeNbHOCTL ANA AobOaBNeHWs, pefakTpoBaHWA
Wnwn yaaneHns KoMaHabl CLieHapus.

B KOHLIe NporpaMmmpoBaHua cnefyeT OTKII0UUTb BO3MOXHOCTb
pefakTMpoBaHNA CUeHapneB, HaXrMaAa Ha KHOMKY MNOAKII0-
YeHuA/oTKNIOYeHNA mofyna cueHapues (003551). CBeTtoaunon

CTaHeT KpaCHOro uBeTa.
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2 MpumeHeHune

2.1.2 YpaneHwue cueHapmsa

[ns ypaneHns cueHapus [4eicTBOBaThb CedytoLym 06pasom.

yﬂaﬂe"l/le OiHOrO UV HECKOJIbKNX CLieHapuneBs:

HaxaTtb Ha KHOMKY NoAKntoyeHnAa npo-
rpaMmmmpoBaHnA MOAYNA CUeHapueB.

Ee cBeToguopn ctaHeT 3eneHoro Lpeta:
MOAY b NOAKIOYEH.

,Elﬂﬂ yAaneHusa cueHapua HaXnmatb Ha
Knasuuwy yaanAaemoro clueHapua B Teye-
HMe He MeHee BOCbMW CEKYHA.

‘-{epez TpW CeKyHAbl cBeToauopn 3aro-
PUTCA, a Yepes NATb CeKyHA NMoracHeT.
OTRyCTUTb KNaBULLY.

BbicTpoe MuraHue CBETOAMOAA B TEUEHNE NPYMEPHO fBYX CEKYHA YKa-
3bIBAET Ha yfaneHue cueHapus. [oCcTosHHOe ropeHie CBETOAMOAa Cur-
Hanusupyet 06 oTprLIaTENbHOM UCXOAEe OnepaLmit.

[inAa ynaneHna Bcex cueHapues moayna cueHapues (003551)
MCMoNb30BaTh ero KHOMKy copoca.

2.1.3 KoH¢urypauusa ycTpoiicTsa ynp C

1

2

Ne CLLEHAPUA

OMUCAHUE CLLEEHAPUA
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L1 Iegrand® 1 Girig

1.1 Senaryolar kumandasi 1.1.2 Tanim
1.1.1 Genel bilgiler

Senaryolar Kumandasi; Senaryolar Moduli 003551 icinde bellege kayde-
dilmis senaryolari kolay ve sezgisel sekilde gériintlilemenizi, yaratmanizi
veya degistirmenizi saglayan aygittir.

* ON DEGER

Ayrica etkinlestirilmis olan senaryonun bir tanimini girerek, 6zel plaka
etiketi araciligr ile aygitin tuslarini kisisellestirmek miumkuinddr.

1-4 Kumanda tuslan
5 Parlaklik ayar butonu *
6 Kisisellestirilebilir plaka etiketi

*Tuslann ledlerinin parlaklik ayari icin, gosterilen grafikteki gibi iki
saniyeden fazla siire boyunca basiniz.
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2 Kullanim

Senaryolar kumandasi

2.1 Isleme modlari
2.1.1 Bir senaryonun programlanmasi
Senaryolar Kumandasi araciligi ile programlamaya uygun sekilde etkin-

lestirilmis Senaryolar Modiilii (003551) icinde bellege kaydedilmis dort
senaryoya kadar programlamak mimkdind(ir.

Bir veya birden fazla senaryo bellege kaydetmek icin:

Senaryolar modiiliinde, programlamak
icin etkinlestirme butonuna basiniz.

ilgili led yesil olur:
Modiil etkin kilinmustir.

Programlanacak tusa dort saniyeden
fazla stire boyunca basiniz.

Led yandiginda tusu birakiniz.

Led, programlama modunun etkinlesti-
rildigini belirtmek icin yanip soner.

Senaryoyu olusturan kumandalarin sira-
sini diizenleyiniz.

Programlamayi sona erdirmek igin
tusa basiniz.

Senaryonun bir kumandasini eklemek, degistirmek veya silmek icin siray
tekrar etmek gerekir.

Programlamanin sonunda Senaryolar Moduliniin (003551) et-
kinlestirme/devreden ¢ikarma butonuna basilarak, senaryolari
degistirme imkaninin devreden ¢ikarilmasi tavsiye edilir. ilgili
Led kirmizi olur.
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2 Kullanim

2.1.2 Birsenaryonun silinmesi

Bir senaryoyu silmek icin asagida gosterilen prosediirii izleyiniz.
Bir veya birden fazla senaryoyu silmek igin:

Senaryolar moddiliinde programlamak
icin etkinlestirme butonuna basiniz.

igili led yesil olur:
Modiil etkin kilinmistir.

Bir senaryoyu silmek icin, cikarilacak
senaryoya iliskin tusa en az sekiz saniye
boyunca basiniz.

Ug saniye sonra led yanar ve bes saniye
sonra soner.
Tusu birakiniz.

Simdi ledin yaklasik iki saniye boyunca hizli sekilde yanip sénmesi
halinde, senaryo silinmistir, sabit kalmasi halinde ise prosediir basarili
sonuglanmamistir.

Senaryolar Modiiliiniin (003551) biitiin senaryolarini silmek igin,
bunun reset butonuna basiniz.

2.1.3 Senaryolar Kumandaniz nasil konfigiire edilmis?

SENARYO ADI

SENARYO TANIMI
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